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Resumo: Apresenta a participacdo da Biblioteca Antonio Candido do Instituto de
Estudos da Linguagem (IEL) da Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) no
evento Unicamp de Portas Abertas (UPA) em 2022, promovendo uma atividade ludica
no formato de uma gincana do Livro, cujo objetivo é permitir o contato do visitante
com a estrutura do acervo bem como com o conteudo académico.
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simbdlicos.

Abstract: Introducing the participation of the Antonio Candido Library from the
Institute of Language Studies (IEL) at University of Campinas (Unicamp) in the Unicamp
de Portas Abertas (UPA) event in 2022, promoting a ludic activity in the format of a
book competition, whose objective is to allow the contact of the visitor with the
structure of the collection as well as with the academic content.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho trata da participacdo da Biblioteca Antonio Candido do Instituto
de Estudos da Linguagem (IEL) da Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) no
evento Unicamp de Portas Abertas (UPA) realizado no dia 27 de agosto de 2022. Na

programacdo do evento, a Biblioteca Antonio Candido/IEL trouxe a proposta de uma
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Gincana do Livro intitulada: “Jogo da organizacdo tematica do acervo: é a rinha das
classificagbes!”, conforme Figura 1, onde o objetivo é permitir o contato do visitante
com a estrutura do acervo bem como com o conteddo académico através de uma

atividade ludica.

Figura 1 — Poster utilizado na gincana do livro realizada na UPA 2022
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Fonte: Elaborado pela autora. Descri¢do: Arte grafica do poster utilizado na gincana do livro
realizada no evento Unicamp de Portas Abertas 2022.

Sob a perspectiva do referencial tedrico, a inspiracdo para a atividade Iudica
parte da premissa que “uma sociedade justa pressupde o respeito dos direitos
humanos, e a fruicdo da arte e da literatura em todas as modalidades e em todos os
niveis é um direito inaliendvel” (CANDIDO, 2011, p.193)

Corroborando a esta afirmativa, Andruetto (2017, p.29) menciona que “onde
houver um leitor, houve antes outros leitores, uma familia, um professor, um

bibliotecdrio, uma escola, outros que estenderam pontes. Nossos esforcos devem se



voltar a construcdo e a qualidade dessas pontes”. Ou seja, a promoc¢ado da gincana do
livro € uma ferramenta na constru¢ao destas pontes.

Como bem destaca Heberle (2011,p.19, apud KURATANI, 2004) “A ludicidade,
porém, ndo pode ser vista apenas como diversao, visto que ela facilita a aprendizagem,
o desenvolvimento pessoal, social e cultural, auxilia para que se tenha uma boa saude
mental, torna mais faceis os processos de socializagdo, comunica¢do, expressao e
construcdo do conhecimento”.

Além disso, é factual que se adote estratégia de marketing como bem pontua o
Caderno Notas de Biblioteca, v.6 (2013, p.90) “O publico ndo se limita, somente
aqueles que vém, regularmente, fazer consultas e usar os servicos (usuarios reais).
Pelo contrario, pois a biblioteca deve almejar a inclusdo de outras pessoas, novos

III

usuarios e futuros usudrios em potencial”. E, portanto, a adocdo de ferramentas que
facilitem a comunicagdo e divulgacdo da Biblioteca Antonio Candido em eventos de

acolhimento é uma iniciativa que visa agregar valor aos futuros usudrios em potencial.

2 METODOLOGIA

A Gincana do Livro foi um jogo de disputa entre duas pessoas. A disputa
consistia na conclusao de 3 etapas em menor tempo:

1) O visitante recebeu um envelope com um breve resumo de uma obra
pertencente ao acervo da Biblioteca (Figura 2) a fim de identificar a area do
conhecimento e a classe decimal correspondente mediante tabela afixada na mesa
(Figura 3);

2) Ainda no envelope continha uma filipeta com etiquetas das classes decimais
e o visitante deveria colar a classe decimal identificada no “livro fake” (Figura 4);

3) Apds a colagem, o visitante deveria organizar o livro fake (Figura 5 e 6) de
acordo com a area de conhecimento/classificacdo no “acervo simulado” (Figura 7).

Cada visitante que participou, ganhou um livro pela participacdo e o vencedor
da rodada foi premiado com brindes (souvenires).

A fim de proporcionar uma melhor visualizacdo da realizacdo da Gincana do

Livro, abaixo serdo apresentadas imagens ilustrativas de cada etapa em formato
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sequencial permitindo acompanhar todo o processo de maneira mais clara e

detalhada.
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Sendo:
Primeiramente, a Figura 2 apresenta um envelope com um breve resumo de
uma obra pertencente ao acervo da Biblioteca e uma filipeta de etiquetas com

classificagdes de 000 a 900.

Figura 2 — Envelope com um breve resumo de obra e etiquetas das classes decimais.

Fonte: Luciana Natdlia Moinho Tavares da Silva (2022).
Descrigdo: Fotografia demonstrando o material utilizado pelos visitantes na gincana do livro: envelope
pardo com um breve resumo de uma obra e etiquetas das classes decimais.

A seguir, a Figura 3 apresenta uma tabela com as classes decimais afixada na

mesa a fim de que o visitante identifique a drea do conhecimento correspondente.
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Figura 3 — Tabela de classificagdes afixada na mesa para consulta do visitante.
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Fonte: Luciana Natalia Moinho Tavares da Silva (2022).
Descrigdo: Fotografia demonstrando a tabela de classificagdes afixada na mesa para consulta do
visitante durante a identificagdo do assunto da obra e colagem de etiqueta na gincana do livro.

Na Figura 4 abaixo, durante a disputa da gincana, os visitantes estdo
identificando a classe decimal da filipeta disponibilizada no envelope e colando a

respectiva etiqueta identificada no “livro fake”.

Figura 4 — Visitantes identificando classe decimal e colando etiqueta no “livro fake”.

Fonte: Luciana Natalia Moinho Tavares da Silva (2022).
Descricdo: Fotografia demonstrando os visitantes identificando a classe decimal a partir da
leitura do resumo de obra constante em envelope e colando a etiqueta da classificagdo correspondente
no “livro fake” durante a gincana do livro.
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Conforme as Figuras 5 e 6, apdés a colagem de etiqueta na lombada, os
visitantes organizaram o livro fake de acordo com a drea de

conhecimento/classificacdo no “acervo simulado”.

Figura 5 — Visitantes organizando o “livro fake” classificado no “acervo simulado”.

Fonte: Luciana Natalia Moinho Tavares da Silva (2022).
Descrigdo: Fotografia demonstrando o visitante organizando o “livro fake” classificado no “acervo
simulado” durante a gincana do livro.

Na Figura 6, é possivel visualizar a disputa dos visitantes no processo de guarda

do livro fake no acervo simulado.

Figura 6 — Visitantes organizando o “livro fake” classificado no “acervo simulado”.

Fonte: Luciana Natalia Moinho Tavares da Silva (2022).
Descri¢do: Fotografia demonstrando a disputa dos visitantes no processo de guarda do “livro fake”
classificado no “acervo simulado” durante a gincana do livro.
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A Figura 7 apresenta como foi organizada a simulagdao de acervo com

classificagGes de OXX a 9XX.

Figura 7 — Simulacdo de acervo com classificagcdes de 0XX a 9XX.

Fonte: Luciana Natélia Moinho Tavares da Silva (2022).
Descricdo: Fotografia demonstrando como foi a estrutura e a organizagao do "acervo simulado" com
classificagdes de OXX a 9XX para uso na disputa da gincana do livro.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A Gincana do Livro durou 1 hora, das 14h30 as 15h30, e foram realizadas 13
rodadas de disputa, isto é, 26 visitantes participaram no total. Os visitantes
demonstraram muita emog¢do e empolgacao na disputa. A maioria dos participantes
respondeu que nunca tinham frequentado um acervo de biblioteca e desconhecia
sobre como era a organizagao.

Vale destacar que em algumas rodadas foi necessario repetir como funcionava
a prova, justamente para entendimento da organizacdo temadtica do acervo
bibliografico e, consequentemente, para execugao da prova pelo participante.

Visto isso, é notdério que a Gincana obteve éxito uma vez que o ludico
transformou-se numa importante ferramenta de comunicacdo e divulgacdao do acervo
bibliografico da Biblioteca Antonio Candido do Instituto de Estudos da Linguagem na

UPA 2022.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A participacdo na Gincana do Livro proporcionou ao visitante o contato com as
demandas tematicas da drea de Estudos da Linguagem e também a compreensdo da

importancia do acervo bibliografico e sua respectiva organizacdo, cujo é o principal



suporte académico da pesquisa e do ensino desenvolvidos no Instituto de Estudos da
Linguagem.

A respeito da capacidade estruturante e efeito multiplicador desta atividade,
trata-se de uma gincana passivel de ser reproduzida por outras instituicdes, pois
permite que adaptacdes sejam realizadas para outras aplicagdes como, por exemplo,
aulas de sistema de classificagdo ou interagdo com outros tipos de acervo dentro das
bibliotecas.

Em linhas gerais, a Gincana do Livro como ferramenta de comunicagdao e
divulgacao do acervo bibliografico ofereceu uma abordagem inovadora e eficaz para
incentivar o interesse pela leitura, promover a interacdo dos visitantes com a
biblioteca e ampliar o alcance do conteudo do acervo, uma vez que criou um ambiente
interativo, educacional e socialmente envolvente que pode enriquecer a experiéncia

dos visitantes do evento e fortalecer o papel da Biblioteca.
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