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Resumo: Este estudo analisa uma experiéncia de mediagdao de leitura em biblioteca
publica da Estacdo de Cultura SESI Valinhos com criancgas, envolvendo a producdo de
narrativas autorais com apoio de inteligéncia artificial generativa. Adota abordagem
qualitativa, do tipo relato de experiéncia, com analise de conteldo de registros de
encontros e producdes textuais. Os resultados indicam que a mediacdo bibliotecaria,
articulada ao uso orientado de inteligéncia artificial generativa, favorece o
desenvolvimento narrativo e o letramento informacional, além de contribuir para o
letramento em inteligéncia artificial. Conclui-se que o potencial da tecnologia depende
da qualidade da mediacdo e das instrucdes utilizadas.

Palavras-chave: Competéncia em informacdo. Inteligéncia artificial. Acesso a
informacado. Bibliotecas publicas. Criancas.

Abstract: This study analyzes an experience of reading mediation in a public library at
Estacdo de Cultura SESI Valinhos with children, involving the production of authorial
narratives supported by generative artificial intelligence. It adopts a qualitative
approach, in the form of an experience report, with content analysis of session records
and textual productions. The results indicate that library mediation, combined with the
guided use of generative artificial intelligence, supports narrative development and
information literacy, as well as contributes to artificial intelligence literacy. It concludes
that the potential of the technology depends on the quality of mediation and the
instructions used.
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1 INTRODUCAO

O avanco recente das tecnologias de inteligéncia artificial generativa tem
ampliado as formas de produc¢do e interagdo com a informagdo, impactando praticas
educacionais, culturais e informacionais. No contexto infantil, essas tecnologias ja se
fazem presentes de maneira difusa, muitas vezes sem mediagdo ou compreensao
critica de seus usos e limitacdes. Nesse cenario, surge a necessidade de compreender
como essas tecnologias podem ser mediadas em ambientes de biblioteca para fins de
desenvolvimento criativo e letramento informacional em criancas.

Paralelamente, observa-se um desafio relacionado a construgao da criatividade
e da autoria. A possibilidade de gerar conteudos automaticamente pode favorecer
praticas de reproducdo e dependéncia tecnoldgica, caso ndo haja acompanhamento
adequado (Nandhlal; Kabanda, 2026; Peng et al., 2026). Nesse cendrio, a biblioteca se
configura como espaco estratégico de mediacdo entre sujeitos, informacdo e
tecnologia, ao promover praticas que articulem criacdo, reflexdao e uso consciente de
recursos digitais.

A experiéncia analisada foi desenvolvida na Estacdo de Cultura SESI Valinhos,
espaco publico voltado a atividades culturais, educativas e formativas. A unidade conta
com biblioteca, espagcos multiuso e recursos computacionais, permitindo acdes que
integram leitura, expressao artistica, interacdo digital e convivéncia coletiva.

A discussdo sobre o uso da Inteligéncia Artificial (IA) em bibliotecas tem sido
acompanhada pela emergéncia do conceito de letramento em IA, entendido como um
conjunto de competéncias que envolve compreender, utilizar, avaliar criticamente e
refletir eticamente sobre essas tecnologias (Ali; Richardson, 2025). Esse conjunto de
competéncias se articula ao letramento informacional, compreendido como um
processo continuo de desenvolvimento da capacidade de localizar, selecionar, organizar
e usar a informacdo para producdo de conhecimento e tomada de decisdo (Gasque,
2012). Nesse sentido, o letramento informacional envolve ndo apenas acesso, mas
também reflexdo e autonomia na constru¢do do conhecimento.

Nesse contexto, bibliotecas s3ao compreendidas como ambientes de

colaboracdo entre humanos e sistemas inteligentes. Essa integracdo exige mediag¢oes
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qgue preservem a centralidade da a¢cdo humana, evitando que a tecnologia substitua o
processo de cria¢do intelectual (Michalak; Ellixson, 2026). Isso implica compreender a
IA como ferramenta dependente da intencionalidade do sujeito, cujo uso demanda
reflexao critica, responsabilidade ética e preservacgao da diversidade de perspectivas.

Ao mesmo tempo, o uso dessas tecnologias envolve uma redistribuicdo da
agéncia cognitiva, ja que parte da producdo e organizacdo da informacdo pode ser
influenciada por sistemas algoritmicos (McCrary, 2026). Sem mediacdo critica, isso
pode reduzir a autonomia interpretativa dos usudrios. Estudos indicam, porém, que o
impacto da IA no pensamento criativo depende do letramento digital e das condic¢des
de mediacdo pedagodgica (Agaoglu et al., 2025). Isso refor¢a que o uso da tecnologia sé
favorece a criatividade quando articulado a compreensdo e ao refinamento das
instrugdes utilizadas.

Nesse sentido, o uso mediado da IA pressupde um papel ativo do sujeito na
formulacdo e ajuste de prompts, utilizando a tecnologia como suporte ao processo
criativo. A biblioteca, nesse contexto, assume papel central ao estruturar praticas de
mediacao e aprendizagem.

A partir disso, este estudo analisa praticas mediadas em biblioteca no
desenvolvimento de narrativas com apoio de inteligéncia artificial generativa, com
énfase na articulacdo entre criatividade, escrita e competéncias informacionais em
criangas.

O objetivo é examinar como a mediac¢do bibliotecdria contribui para processos
de criagdao narrativa, considerando o uso de IA como ferramenta de apoio a produgao
de histdrias autorais em contexto educativo.

Parte-se da compreensdo de que a biblioteca atua como espaco estruturante de
mediacdo entre leitura, escrita e tecnologias digitais, com impacto direto na formacao

de sujeitos criticos e produtores de conhecimento.

2 MEeTODOLOGIA

O estudo caracteriza-se como um relato de experiéncia, com abordagem
qualitativa e carater analitico, realizado na biblioteca da Estacdo de Cultura SESI

Valinhos, através do programa “Quartel da Criatividade — Criando Livro”. A op¢do por

essa abordagem justifica-se pela necessidade de compreender os processos de
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construgdo criativa, as formas de participacdo dos sujeitos e o uso mediado de
tecnologias no contexto da biblioteca (Flick, 2008).

Participaram da atividade 32 criancas, com idades entre 8 e 10 anos, ao longo
de 13 encontros semanais, com duragdo média de uma hora cada. No momento da
elaboracdo deste trabalho, a atividade encontra-se em andamento, tendo sido
realizados 8 encontros. Parte dos participantes ainda desenvolve suas narrativas,
enquanto outros ja concluiram suas histdrias, possibilitando a organizacdo dos livros
pela bibliotecaria. A conducdao adotou uma abordagem participativa e flexivel,
considerando diferentes ritmos de aprendizagem e formas de engajamento, o que
resultou em distintos estdgios de producdo. As atividades foram estruturadas por meio
de estratégias integradas de mediac¢do de leitura, rodas de conversa, oficinas criativas,
producdo textual individual e em grupo e atividades de expressdo corporal,
organizadas de forma progressiva ao longo dos encontros.

A coleta de dados ocorreu por meio de observacdo participante, registros
sistemdticos dos encontros e analise das produc¢des dos participantes. Utilizou-se um
modelo estruturado de relatério por encontro para registro e sistematizacdo das
atividades e evidéncias produzidas.

O corpus de andlise compreende os relatdrios dos encontros e as producdes
dos participantes, incluindo textos e livros autorais em elaboracdo. A analise dos dados
foi realizada por meio da técnica de andlise de conteudo (Bardin, 2016), com foco na
identificacdo de categorias relacionadas a construcdo narrativa e as formas de
participacao. Esses elementos foram organizados em categorias analiticas definidas a
priori com base na estrutura narrativa e refinadas ao longo da leitura do corpus. No
eixo da construgdo narrativa, foram consideradas as categorias: (1) desenvolvimento de
personagens; (2) construcdo de cenario; (3) estruturacdo do conflito; (4)
desenvolvimento do enredo e; (5) elaboracdo do desfecho. No eixo das formas de
participacdo, foram consideradas as categorias producdo escrita, expressdao oral e
expressao corporal.

As categorias foram operacionalizadas por meio da identificacdo de unidades de

registro nos materiais analisados, permitindo classificar as producdes em trés niveis de

desenvolvimento narrativo: incipiente, intermediario e estruturado.
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Considerando o estagio de desenvolvimento da atividade, os resultados
apresentados possuem carater preliminar.

A inteligéncia artificial generativa esteve presente em dois niveis neste estudo.
No contexto da experiéncia analisada, foi utilizada como recurso pedagégico mediado
pela bibliotecaria, apoiando a producdo de fichas ilustradas dos personagens e as
atividades de letramento em IA desenvolvidas com as criangas. Adicionalmente, na
elaboracdo deste manuscrito, a ferramenta OpenAl GPT-5.3 foi empregada
exclusivamente para apoio a revisao textual e corre¢dao gramatical, sem interferéncia na

analise dos dados, na interpretacdo dos resultados ou nas conclusdes do estudo.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A proposta desenvolvida na biblioteca organizou-se como um processo
progressivo de construgdo narrativa, com foco na apropria¢do gradual dos elementos
da histdria e no engajamento dos participantes.

No encontro 1, ocorreu a apresentacdao da proposta e a introdugdo aos
elementos basicos de uma histéria, por meio de conversa mediada com os
participantes. No encontro 2, iniciou-se a criagao dos personagens, com definicao de
caracteristicas e representacdo por desenho. No encontro 3, foi realizada a construcao
dos cenadrios, ampliando o contexto das narrativas. No encontro 4, trabalhou-se o
conflito e o antagonista, com definicido do problema central das histérias. Nos
encontros 5 e 6, foram produzidas fichas ilustradas dos personagens. Para isso, as
criangas elaboraram descri¢cdes textuais dos personagens, que foram convertidas em
comandos (prompts) e inseridas em uma ferramenta de inteligéncia artificial
generativa de imagens (ChatGPT), com media¢do da bibliotecdria. As imagens geradas
foram utilizadas como material de apoio a encenacdo e ao refinamento das narrativas.
No encontro 7, deu-se continuidade ao desenvolvimento do enredo, com novas
encenacdes e uso de fichas orientadoras para auxiliar na progressao narrativa. No
encontro 8, etapa atual do projeto, ocorre o aprofundamento das histérias, com
continuidade da producdo textual manual ou digital e apoio das fichas orientadoras. Os
encontros seguintes preveem a construcdo do desfecho das narrativas (encontro 9), a

consolidacdo da escrita e digitacdo dos textos (encontro 10), a revisao e finalizagdo das

producdes (encontro 11), o planejamento do evento de langcamento (encontro 12) e,
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por fim, a apresentacdo das histdrias, sessdo de autdgrafos e atividades artisticas no
lancamento dos livros (encontro 13).

Nos encontros iniciais, a mediacdo de leitura e as rodas de conversa ativaram
repertorios prévios. A identificacdo de personagens, cendrios e conflitos serviu de base
para a criacdo autoral. A introducdo de fichas orientadoras contribuiu para transformar
ideias difusas em estruturas narrativas mais organizadas, sobretudo entre participantes
com maior dificuldade de iniciar a escrita.

Na criacdo de personagens e cendrios, observou-se predominancia de
referéncias ao imaginario mididtico e cultural das criangas, incluindo universos
fantasticos, jogos e narrativas audiovisuais. Nesse contexto, a biblioteca atua como
espaco de ressignificacdo desses repertérios em produgdes autorais. Foi necessario
abordar direitos autorais, distinguindo inspiracdo de reproducdo direta, o que
contribuiu para reduzir praticas proximas ao plagio e reforgar a autoria.

O desenvolvimento do conflito exigiu maior complexidade cognitiva. Parte dos
participantes teve dificuldade em definir o problema central, demandando uso de
fichas orientadoras. Essas ferramentas mediaram o processo criativo sem impor
solugdes, preservando a autonomia dos participantes.

Nos encontros intermedidrios, a expressao teatral ampliou a elaboracdo
narrativa. A encenac¢do funcionou como etapa intermedidria entre imaginacao e
escrita, sobretudo para participantes com menor engajamento textual.

O uso da inteligéncia artificial generativa ocorreu nesse mesmo momento, na
producdao das fichas ilustradas dos personagens. Diferentemente de um uso
instrumental ou automatizado, a tecnologia foi incorporada como objeto de mediacao.
As imagens geradas ndo substituiram o processo criativo, mas estimularam a relagao
entre descricdo e representacdo. Em diversos casos, os resultados obtidos ndo
correspondiam integralmente as expectativas dos participantes, o que gerou
discussoes sobre precisdo, detalhamento e ambiguidade na linguagem.

Esse movimento permitiu trocar a IA de uma posicdo de autoridade técnica
para uma condicdo de ferramenta dependente da acdo humana. A mediacdo realizada
pela bibliotecaria foi determinante nesse processo, ao explicitar que os resultados

estavam diretamente vinculados as escolhas feitas na descricdo dos personagens. Esse

aspecto se aproxima de uma dimensdo inicial de letramento digital critico, na medida
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em que os participantes passaram a compreender que a tecnologia ndo produz
sentidos de forma autdbnoma, mas opera a partir de comandos e limitacoes.

Os resultados indicam que a efetividade da IA esteve diretamente associada a
elaboracdo simbdlica prévia dos participantes, mostrando que a tecnologia atua de
forma mais significativa quando integrada a processos de criacdo ja iniciados.
Observou-se tendéncia de maior engajamento e refinamento descritivo quando a
ferramenta foi utilizada apds a elaboracdo textual dos personagens. Por outro lado,
qguando utilizada sem esse processo prévio, observou-se maior distanciamento entre a
intencdo narrativa e o resultado obtido, indicando a dependéncia da tecnologia em
relacdo a qualidade da entrada fornecida.

Nos encontros de enredo, observou-se maior autonomia dos participantes. As
fichas orientadoras contribuiram para coeréncia narrativa, especialmente em
producdes coletivas. A diversidade de estagios exigiu mediacdo flexivel e
acompanhamento individualizado.

As producgdes indicam diversidade de géneros, incluindo narrativas fantdsticas e
de transformacdo pessoal. Titulos como “A Princesa Hamburguer”, “Depois de uma
viagem minha vida mudou” e “O Viajante das Estrelas” indicam essa variedade. A

Figura 1 apresenta a capa de “A Princesa Hamburguer”, materializando o processo

criativo em formato editorial.
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Figura 1 — Capa do livro A Princesa Hamburguer, produzido pelos participantes da oficina “Quartel da
Criatividade — Criando Livro”

By,

A PRINCESA
. HAMBURGUER

b
1
A

Fonte: Elaborada pelos autores.
Descrigdo: llustracdo de capa de livro infantil produzida no contexto do programa.

Do ponto de vista analitico, os relatérios e produgdes permitiram identificar
padrdes de construgdo narrativa, participacdo e interacdo com tecnologia. Foram

observados desenvolvimento de personagens, estruturagdo de conflitos e formas de

engajamento.

A analise indica que multiplas formas de expressdo estdo associadas a maior
desenvolvimento narrativo. Participantes que combinaram escrita, oralidade e

encenagdo apresentaram narrativas mais estruturadas (Tabela 1).

Tabela 1 — Relagdo entre formas de participagdo e nivel de desenvolvimento narrativo

N° de formas de N° de Nivel Nivel Nivel
participagao participantes incipiente intermediario  estruturado
1 (apenas escrita ou

oralidade) 4 1 1 2

2 (combflnagao de duas 19 0 13 6

ormas)

3 (escrita + ora~I|dade + 9 0 y 8

encenagao)

Fonte: Elaborado pelos autores
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Os dados sugerem associacdo entre diversidade de formas de participacao e
maior complexidade narrativa, embora o tamanho reduzido da amostra limite
generalizacbes mais amplas. Esse padrdo reforca que a diversidade de linguagens atua
como suporte ao desenvolvimento narrativo. Da mesma forma, o uso mediado da IA
mostrou-se mais efetivo quando articulado a processos prévios de descricdo e

elaboracdo simbdlica.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia analisada indica que a biblioteca desempenha papel relevante na
mediacdo do uso de inteligéncia artificial generativa no contexto infantil,
especialmente quando articulada a praticas de cria¢cdo narrativa.

O uso da IA mostrou potencial de apoio ao processo criativo, desde que
inserido em estratégias de mediacdo que envolvem orientacao, reflexdo e construcao
de autoria. Nesse cendrio, o foco se concentra menos na geracdo automadtica de
conteudo e mais no modo como os participantes formulam, ajustam e interpretam as
instrucdes utilizadas na interacdo com a tecnologia. Os resultados reforcam que o
letramento em IA se articula ao letramento informacional, ampliando-o ao incorporar
competéncias relacionadas ao uso de prompts, a compreensdo do funcionamento dos
sistemas e a avalia¢do critica dos resultados produzidos. Trata-se de uma continuidade
e intensificacdo das competéncias informacionais em ambientes digitais.

Observa-se ainda que a insercao de tecnologias em praticas educativas nao se
define pelo seu uso em si, mas pela qualidade da mediagdo. A IA, nesse contexto, ndo
opera como solucdo, mas como objeto de aprendizagem, que exige leitura critica,
experimentac¢ao e problematizacao.

Mesmo em andamento, a atividade indica que a combinacdo entre mediacdo
bibliotecaria, praticas criativas e uso orientado de IA favorece ndo apenas a produgao
narrativa, mas também o desenvolvimento de uma relacdo mais reflexiva com a
informacado e com os sistemas digitais.

Como encaminhamento, sugere-se o aprofundamento de estudos sobre
metodologias de mediacdo que integrem leitura, criacdo e IA, com atencdo especial ao

papel das instrucbes (prompts) como elemento estruturante da mediacdo criativa em

contextos de educagao infantil.
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Como limitacdo do estudo, destaca-se o carater ainda em desenvolvimento da

experiéncia, o que impede inferéncias conclusivas sobre impactos de longo prazo.
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