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Resumo: Esta pesquisa mapeia as praticas inovadoras e tecnoldgicas em bibliotecas
escolares, no contexto da Ciéncia da Informacdo. Para tanto, analisa as producdes
cientificas indexadas na Base de Dados em Ciéncia da Informacao, a fim de averiguar o
guem tem sido discutido e apresentado como praticas de inovacdo e tecnologia em
bibliotecas escolares. E uma pesquisa bibliografica e exploratéria com abordagem
qualiguantitativa e realiza uma andlise de conteddo nas produg¢des. Para tanto,
identificaram-se 19 produgdes, que discutem essa tematica. Portanto, é possivel
verificar, a existéncia de algumas praticasde inova¢dao e tecnologia que tém sido
desenvolvidas em bibliotecas escolares.

Palavras-chave: Inovacdo; Tecnologia; Biblioteca Escolar; Ciéncia da Informacao;
Producdes Cientificas.

Abstract: This research maps innovative and technological practices in school libraries,
in the context of Information Science. To this end, it analyzes scientific productions
indexed in the Information Science Database, in order to ascertain what has been
discussed and presented as innovation and technology practices in school libraries. It is
a bibliographic and exploratory research with a qualitative and quantitative approach
and carries out a content analysis of the productions. To this end, 19 productions were
identified, which discuss this theme. Therefore, it is possible to verify the existence of
some innovation and technology practices that have been developed in school
libraries.

Keywords: Innovation; Technology; School Library; Information Science; Scientific
Productions.
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1 INTRODUGCAO

A Ciéncia da Informacdo, em sua natureza pluridisciplinar, apresenta um
universo multiplo de possibilidades tematicas, didlogos e interaces. Visto que, é um
“[...] campo orientado a producdo interdisciplinar, que se dedica ao estudo da
informacdo, como fenébmeno [...]” (Souza, 2015, p. 18).

Gabriel Junior, Souza e Silva (2020, p. 6) afirmam que a inovacdo ocorre com
“[...] a insercdo ou atualizacdo de novas tecnologias e também transformacdes e
modificacdes em processos de gestdo”. Nas bibliotecas, independentemente da
tipologia (universitarias, especializadas, publicas, escolares, comunitarias, etc.), a
inovacdo pode servir como ferramenta de transformacdo nos produtos e servicos
oferecidos.

Nesse sentido, a pesquisa debruca-se sobre a literatura, observandoo que as
producdes cientificas indexadas na Base de Dados em Ciéncia da Informacado(BRAPCI)
tém discutido ao longo do tempo sobre inovacdo e tecnologias em bibliotecas
escolares.

Assim, a pesquisa tem como objetivo geral: mapear as prdticas inovadoras e
tecnolégicas em bibliotecas escolares nas produgdes cientificasindexadas na base de
dados BRAPCI.

Para tanto, traca-se os seguintes objetivos:

a) ldentificar as produgdes cientificas na base de dados Brapci;

b) Categorizar os contetudos informacionais dessas producgdes;

c) Apresentar o cendrio das praticas inovadoras e tecnolégicas desenvolvidas

em bibliotecas escolares.

Portanto, compreende-se que, a biblioteca, como espaco inovador, pode
promover informacdo e conhecimento para os seus usuarios. Logo, esse estudo
justifica-se pela importancia em conhecer o que a literatura apresenta sobre inovacao

e tecnologiaem bibliotecas escolares desde as praticas existentes as novas.
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2 PERSPECTIVAS TEORICAS SOBRE INOVACAOE TECNOLOGIAS EM BIBLIOTECAS
ESCOLARES

A inovacdo pode estar presente em qualquer ambiente social e ser
desenvolvida mediante o uso de inUmeras ferramentas tecnoldgicas sejam elas comuns
ou digitais. Moricochi e Goncgalves (1994, p. 30) apropriam-se do conceito de
Schumpeter, o qual entende que inovacao pressupde “fazer diferente”.

Tal concepcao justifica a associacdo da inovacdo ao desenvolvimento de novos
produtos e servicos, considerando o que ainda sera produzido. Partindo do principio de
que inovagdo corresponde ao ineditismo de um produto e/ou a reformulagdo de um

produto ja existente, o qual pode ser transformado diante de uma ag¢do inovadora.

2.1lnovagao e Tecnologia

Em meio ao contexto de grande volume informacional e atividades cientificas e
tecnoldgicas, a Ciéncia da Informacdo surge entre o final do século XIX e inicio do
século XX, abrindo margem para novas relagdes dialdgicas.

Como exemplo disso, a relacdo com a inovacdo, cuja ideia é uma atividade
processual, “[...] de incorporacdo e uso de conhecimentos pelo sistema produtivo”,
(Cassiolato; Lastres 2017, p. 23), ocorre a partir de pessoas, produtos e servicos os
guais tornam essa atividade transformadora.

Para Cassiolato e Lastres (2017, p. 19), a inova¢ao é “[...] a capacidade de
agregar valor, qualidade e funcionalidade aos bens e servigos produzidos [...]”.Logo,
esseaspecto agregador sustenta a ideia de que para ter um ambiente inovador, na
biblioteca e/ou quaisquer outros espacos, € preciso haver as condi¢Ges favoraveis para
que isso acontega.

Nesse sentido, uma inovagao tecnoldgica, “[...]Jem vez de substituir a antiga,
deve vir para alimentda-la” (Cavalcanti, 2016, p.4). Cumprindo-se entdo, o papel de mola
propulsora, cujo objetivo segundo Paiva (1999, p. 7), estd “[...] na producdo de bens e
servicos”.

Assim, no campo da Ciéncia da informacdo, a inovacdo pode servir como
ferramenta de transformacao, agindo como processo de “[...] insercdo ou atualizacao
de novas tecnologias e também transformacdes e modificacdes em processos de

gestdo”, conforme cita Gabriel Junior, Souza e Silva (2020, p. 6).
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2.2 O caminho para um espac¢o inovador e tecnoldgico: a biblioteca escolar e o uso
das tecnologias digitais

A biblioteca escolar, segundo a International Federation of Library Associations
and Institutions (IFLA), é essencial a qualquer tipo de estratégia de longo prazo no que
diz respeito ao letramento, alfabetizacdo e escrita, a educacdo e informacdo e ao
desenvolvimento econdmico, social e cultural (IFLA, 1999).

Todavia, é um desafio pensar na manutencdo e promoc¢do da inovacdo,
sobretudo quando se trata de bibliotecas escolares, sejam pela deficiéncia e/ou
auséncia de infraestrutura, dos fatores burocraticos sejam pela caréncia de recursos
tanto no ambito financeiro quanto no humano que existem nesses ambientes.

Os avancos tecnoldgicos constantes demonstram a necessidade de pensar em
novas possibilidades nesses espacos. Assim, considerar o uso das Tecnologias Digitais
dalnformacdo e Comunicacdo (TDIC)em bibliotecas escolares, por exemplo, é

reconhecer que estas ferramentas surgem como:

[...] uma gama de bases tecnoldgicas que possibilitam a partir de
equipamentos, programas e das midias, a associacao de diversos ambientes
e individuos numa rede, facilitando a comunicagdo dos seus integrantes,
ampliando as agdes e possibilidades ja garantidas pelos meios tecnoldégicos
(Soares, et al., 2015, p. 3).

Dessa forma, no contexto das bibliotecas escolares, as TIDC sdo ferramentas
promissoras na realizagdo de suas atividades, podendo, conforme citam Neves,
Sampaio e Rodrigues (2021, p. 156), “[...]Jusufruir das tecnologias digitais em suas
fungdes e para beneficio préprio”. Para tanto, é preciso haver preparo dos profissionais
bibliotecarios que atuam nesses espa¢os para que saibam aplicd-las de maneira

adequada mediante suas agdes.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este estudo de natureza exploratéria com abordagem qualiquantitativarealiza
uma analise de conteddo nas produgdes cientificas recuperadas na BRAPCI, uma
plataforma digital brasileira, que segundo Bufrem et al. (2010) é dedicada a coleta, a

preservacao e ao acesso de literatura cientifica na drea da Ciéncia da Informacao.



< BUDGONGRESSD RRASILEIR ( exemmmmmermms
| DE BIBLIDTECONQOMIA E 'DOEUMENTRCAO

O levantamento das producdes cientificas ocorreu entre abril e maio do

corrente ano,através de um processo de filtragem (com palavras simples e compostas)
e de critérios de inclusdao e exclusao estabelecidos.

Para maior precisdo na busca, utilizou-se o termo booleano “AND” e descritores

“s ” "

a fim de correlacionar as tematicas “inovacdao”, “tecnologia” e “biblioteca escolar”.
Algumas das formas de busca utilizadas foram: “biblioteca escolar and inovagao”,
“biblioteca escolar and tecnologias digitais”, “biblioteca escolar and inova¢dao”, por
exemplo.

Os critérios de inclusdoforam: todas as publicacbes cientificas indexadas na
BRAPCI (1960-2024), de origem brasileira e/ou estrangeira, as que abordaram a
tematica proposta na pesquisa, de forma especifica e correlacionada, recuperadas
pelos campos “titulo” e/ou “resumo”.Ja os critérios de exclusdo foram: as producdes
cientificas que abordaram a tematica da proposta da pesquisa de forma genérica,
realizando outras abordagens, as que trataram de outros tipos de bibliotecas e as que
apareceram de maneira repetida.

O total de producdes cientificas encontradas foi de 15.067. Desse resultado,
apenas 31 discutiam as tematicas de forma correlacionada. Considerando que 12
foram excluidas por serem repetidas, o quantitativo final foi de 19 producgdes, que
representam a amostra da pesquisa.

Ap0ds o recorte das produgdes, aplicou-se a Andlise de Conteudono intuito de

analisar as informacgGes das producdes cientificas e de “[...] conhecer aquilo que estd

por tras das palavras sobre os quais se debruga”, segundo Bardin (2011, p. 49-50).

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Mediante a realizacao dos procedimentos metodolégicos apresentados obteve-
seo desenho grafico das produgdes cientificas recuperadas por meio dos critérios

estabelecidos, do ano e da tipologia. A figura 1 apresenta esse desenho.
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Figura 1 — Desenho grafico das produgdes cientificas analisadas

PRODUGOES CIENTIFICAS ANALISADAS DE ACORDO COM OS CRITERIOS
ESTABELECIDOS, O ANO E A TIPOLOGIA

B Artigo

. AN <> N
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Fonte: Elaborada pelas autoras (2024).

A Figura 1 apresenta as 19 producdes analisadas. Percebe-se que o periodo em
gue foram publicadas corresponde de 2008 a 2024. Além disso, identificou-se que o
ano de maior pico de publicacdo foi 2020 com a producdo de (5) artigos, seguido do
ano de 2019 com (2) artigos. Os demais anos tiveram a publicacdo de (1) producdo
cada, de acordo com as tipologias sinalizadas pelas cores.

A medida que as analises das producdes cientificas foram feitas, realizou-se um
mapeamento das praticas de inovacdo e tecnologia em bibliotecas escolares. A Figura
2apresenta algumas dessas praticas inovadoras e tecnoldgicas desenvolvidas em

bibliotecas escolares.

Figura2 — Praticas inovadoras e tecnoldgicas desenvolvidas em bibliotecas escolares

Ambientacgio virtual da Implementacdo da “Cultura Maker”:
biblioteca Makerspaces, Hackerspaces, FablLabs,
Impressoras 3D

Empreendedorismo,

Contacdo de historias 1§
Intraempreendedorismo

Centro de Recursos de Leitura literaria com
Aprendizagem (CRA) S retroprojetor

Inddstria 4.0: Exposicdes, Recursos
TICs, Inteligéncia Artificial (1A), audiovisuais, Cinema, Palestras,
Internet das Coisas (loT), Big data Campeonatos, Jogos

Fonte: Elaborada pelas autoras (2024).

Os resultados da Figura 2 apontam para praticas com ofoco na industria 4.0
guanto o uso das TDIC e das Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo (TIC).Essas
tecnologias podem apresentar impactos positivos. Em bibliotecas escolares, esses

impactos vao desde a promoc¢ao da leitura ao desenvolvimento de competéncias e
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habilidades informacionais. Isto é, as TDICagregam valor ao aluno e ao professor e

promovem a aprimoracao de servicos prestados e otimizacdo de processos.

Outra pratica mencionada é a Cultura Maker nos espacos das bibliotecas. Os
chamados makerspaces e hackerspaces proporcionam as bibliotecas, acdes de parceria
com a comunidade escolar, promovendo a autonomia, a criatividade, o
desenvolvimento de habilidades e a criacdo de novos projetos a partir do uso de
tecnologias.

Um estudo feito por Duarte e Spudeit (2018) sobre praticas inovadoras em
bibliotecas de Florianépolis, apresenta o “Makerspace”, como pratica de
empreendedorismo e a experimentacdo. Citam também a insercdo de videogames e
recursos audiovisuais nas bibliotecas como ferramenta de potencial pedagoégico e
desenvolvimento cultural da comunidade escolar.

Além dessas praticas, identificaram-se atividadescomuns, como: Contacdo de
historias, Exposicdes, Cinema, Palestras, Campeonatos e Jogos. Conforme apontam
Cassiolato e Lastres (2017) essas inovagdes possuem a mesma capacidade de agregar

valor, qualidade e funcionalidade aos bens e servicos produzidos.

5 CONCLUSOES

A partir do mapeamento de algumas praticas de inovagcao e tecnologia em
bibliotecas escolares; constatou-se que ja ha em bibliotecas escolares a¢Ges inovadoras
e tecnolégicas. Uma das produgdes analisadas, por exemplo, traz um estudo feito por
Duarte e Spudeit (2018) sobre praticas inovadoras em bibliotecas de Florianépolis,
apresentando como inovacgao a proposta do Espaco Maker. No estudo, o Makerspace é
uma prdtica propicia ao empreendedorismo e a experimentagdo. Cita-se ainda a
insercdo de videogames e recursos audiovisuais nas bibliotecas como recursos de
potencial pedagdgico e desenvolvimento cultural da comunidade escolar.

Portanto, o espaco da biblioteca escolar necessita ser, de fato, utilizado com o
intuito de atender o seu publico, levando em conta suas especificidades e finalidades.
Deve ainda incorporar as suas atividades a inovacdo e a tecnologia ndo como meras
ferramentas e sim como instrumentos efetivos no funcionamento das bibliotecas

escolares e na promocgao do conhecimento e da aprendizagem educacional.
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