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Resumo:

A proposta educacional contempordnea entende que o ambiente educacional deve romper
estruturais fechadas e fragmentadas, enfatizando a necessidade da construcdo de espacos de
cooperacdo e autonomia que possibilite a motivagdo para debates, construgdo de projetos,
socializacdo e reflexdo. Desse modo, a biblioteca ocupa um papel fundamental para
implementacdo de um modelo educacional inovador. Partindo das demandas apresentadas
pelos usudrios, o objetivo geral deste trabalho é relatar o processo de reestruturagdo do
ambiente da biblioteca como espaco de leitura, cultura, lazer e socializagdo para comunidade.
Assim, tem o intuito de apresentar como estd sendo a transicdo do ambiente da biblioteca,
como espaco aléem de empréstimos de livros e leituras individuais, valorizando a interagdo
entre os envolvidos e sua socializagdo e lazer. Como metodologia de trabalho foram propostas
atividades diversificadas envolvendo lazer, cultura, leitura, pesquisa, infotecnologia e
socializagdo, espacos no quais os usudrios da biblioteca possam se sentir acolhidos, além de
terem oportunidades de interagir uns com os outros, adquirindo conhecimentos e vivenciando
experiéncias de acesso ao conhecimento de forma ludica e prazerosa. A remodelagem da
dinamica da biblioteca é fundamental para adaptar as novas necessidades informacionais dos
usudrios. Nesse contexto, a biblioteca escolar precisa estar mais atuante nas relacées de
ensino-aprendizagem, além do papel social e cultural, ultrapassando dos limites das funcoes
tradicionais (empréstimos de livros).
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Introducao:
A proposta educacional contemporanea entende que o ambiente educacional

deve romper estruturais fechadas e fragmentadas, enfatizando a necessidade da
construcdo de espacos de cooperacao e autonomia que possibilite a motivacao para
debates, construcao de projetos, socializacao e reflexdao. Desse modo, a biblioteca
ocupa um papel fundamental para implementacdo de um modelo educacional
inovador.

Considerando o desafio de transformar o local num ambiente de integracao,
a biblioteca precisa ser remodelada de forma que atenda melhor as necessidades
informacionais de sua comunidade, oferecendo infraestrutura e participacdo na
formacao e capacitacdo dos alunos, técnicos administrativos, docentes e toda
comunidade interna e externa. Para tanto, faz-se necessario transformar o
ambiente num espaco social que vai da leitura ao lazer, por meio do apoio de
materiais bibliograficos, audiovisuais e outros meios que estejam a disposicao da
comunidade educacional fomentando pesquisas, discussdes, aprendizagens,
desenvolvimento da autonomia, assim como integracao e cooperacao.

Nessa perspectiva, Lanzi, Ferneda e Vidotti (2013) defendem que as
bibliotecas precisam reavaliar, replanejar, reinventar, reestruturar, reprojetar. Esse
processo é também conhecido como Reengenharia que é defendida por Vidotti
Filho, Santos e Vidotti (1998) como uma reuniao de técnicas que reflete sobre as
acOes realizadas, com intuito de promover a sobrevivéncia e crescimento das
Unidades de Informacao.

Segundo Lanzi, Ferneda e Vidotti (2013) a Reengenharia em bibliotecas é
compostas por trés fases: o diagnostico da realidade, a avaliacao do diagnéstico e o
planejamento. Na fase do diagndstico foi realizado um estudo observacional do
comportamento dos usuéarios na biblioteca, além de uma pesquisa de opiniao com a
comunidade no periodo de 26/03/2017 a 19/04/2017, totalizando 71 respostas. Na
fase de avaliagdo, observou que dentre os servigos mais utilizados pelos usuérios da
biblioteca estao servicos basicos como Empréstimo de livros (82,8%), Renovacgao
de livros (62,5%), Atendimento ao usuario (43,8%), Guarda-volumes (40,6%). Em
contrapartida, observou demandas para Oficinas de normalizacio com mais de
50% das respostas, atividades culturais e de lazer também tiveram porcentagens
significativas, como Clube da leitura com 46,5% e Mostra de cinema com 36,6% das
respostas.

Partindo das demandas apresentadas pelos usuarios, o objetivo geral deste
trabalho é relatar o processo de reestruturacdo do ambiente da biblioteca como



espaco de leitura, cultura, lazer e socializagdo para comunidade. Assim, tem o
intuito de apresentar como estd sendo a transicao do ambiente da biblioteca, como
espaco além de empréstimos de livros e leituras individuais, valorizando a
interacdo entre os envolvidos e sua socializagao e lazer.

Como objetivos especificos sao elencados:

Disponibilizar um espaco fisico de leitura e lazer para os usuarios;

Desenvolver atividades de lazer, cultura, leitura, pesquisa, infotecnologia

dentro da biblioteca;

e Promover a socializacdo entre alunos, docentes, técnicos administrativos,
terceirizados e comunidade local.

Como metodologia de trabalho foram propostas atividades diversificadas
envolvendo lazer, cultura, leitura, pesquisa, infotecnologia e socializacao, espacos
no quais os usudarios da biblioteca possam se sentir acolhidos, além de terem
oportunidades de interagir uns com os outros, adquirindo conhecimentos e
vivenciando experiéncias de acesso ao conhecimento de forma ladica e prazerosa.

A linha metodologica que embasa a proposta é a pesquisa-acao, considerada
por Engel (2000, p. 189) como “[...] um instrumento valioso, ao qual os professores
podem recorrer com o intuito de melhorar o processo de ensino-aprendizagem no
ambiente em que atuam.” Tendo em vista tal procedimento metodolégico, que leva
em consideracdo aspectos como emancipa¢do, compromissos com a formacao,
quebra da rotina e promocgao da cultura, foram desenvolvidas inicialmente, o Clube
do Xadrez, alongamento, orientacoes a pesquisas escolares e cientificas e secoes de
cinema.

Relato da experiéncia:

O projeto estad em desenvolvimento e sendo aplicado no IFSP-Campus de
Presidente Epitacio, interior do estado de Sao Paulo e tem como publico alvo os
alunos regularmente matriculados no IFSP-PEP (cursos técnicos e superiores), dos
cursos de extensiao, docentes, Técnicos-Administrativos, terceirizados e
comunidade local. Para o realiza¢ao das atividades, o projeto concorreu a um edital
especifico da Pro-Reitoria de Ensino do IFSP que tinha intuito de financiar
trabalhos que tivessem propostas educacionais inovadoras, e principalmente, que
tivessem capacidade de acoes transformadoras na unidade e com possibilidade de
ser replicada em outras unidades do IFSP. O edital previa um valor total de até
R$11.400,00 por projeto, podendo ser gasto R$3.000,00 com material
permanente, R$2.000,00 com material de consumo e R$6.400,00 para o
pagamento de duas bolsas para alunos do IFSP, no periodo de maio a dezembro.

A proposta encaminhada foi de reestruturacao do espaco fisico da biblioteca,
configurando-se assim, como um ambiente mais agradiavel e com maior



possibilidade de integracdo entre seus usudrios e conta com uma equipe
interdisciplinar com docentes de cursos como Pedagogia, Analise e
Desenvolvimento de Sistemas, Biologia, Educacao Fisica, entre outros. Entre as
atividades propostas foram:

e Saude e bem estar: A pratica de alongamento e exercicios de respiracao
surgem como uma opc¢ao de pausa na rotina escolar, com objetivo de
sensibilizar os alunos nos cuidados com o corpo, e ado¢ao de novos habitos
na pratica da atividade fisica. A intervencao ocorre duas vezes por semana
na biblioteca, com duracdo de 10 a 15 minutos, com exercicios de
alongamento, conscientizacao corporal, exercicio respiratorios, relaxamento
e recreacdo. Foi iniciada com o dia “Dia do desafio” entre as cidades de
Presidente Epitacio vs Paraguacu Paulista e desde entao, tem participado
aproximadamente 10 usuarios por atividade.

e Clube do xadrez: O clube do xadrez se caracteriza por incentivar o
raciocinio logico, estratégia entre os participantes. Teve inicio com a
parceria das aulas de Educacao Fisica, que os alunos do primeiro ano do
curso técnico de Informéatica e Mecatronica (Ensino Integrado) puderam ter
o primeiro contato com o xadrez na biblioteca. Desde entdo, os xadrezes
ficam disponiveis livremente para os alunos poderem jogar e foi observado
aumento do fluxo da biblioteca com o jogo. Estao programados ainda a
insercao de quiz a partir do movimento das pecas, da histéria do xadrez,
curiosidades sobre o jogo, enfim, ac0es que incentivem os estudantes a
pesquisarem e adquirir conhecimentos do jogo.

e Orientacoes a pesquisas escolares e cientificas: O volume exagerado
de informacoes pode ser um problema para o aprendizado das pessoas, uma
vez que muitas informacoes veiculadas pela internet podem ser equivocadas
ou nao condizentes com sua real necessidade informacional. Nesse contexto,
foram propostas diversas atividades para auxiliar a comunidade na busca,
identificacio e escolha de fontes de informacdo (bases de dados,
enciclopédias, revistas, jornais, blogs, etc.), analisar veracidade das
informacoes veiculadas na internet como redes sociais, blogs, sites, auxilio
na confeccdo de apresentacoes em powerpoint, formatacao de textos em
word, normas da ABNT, dentre outras atividades.

e Sessao Cineteca: As sessoes de Cineteca, para a exibicdo de filmes
nacionais, ocorrerao mensalmente, em acordo com a LEI No 13.006, de 26
de junho de 2014, que prevé que: “A exibicao de filmes de produc¢do nacional
constituira componente curricular complementar integrado a proposta
pedagogica da escola, sendo a sua exibi¢do obrigatoria por, no minimo, 2



uas) horas mensais. cada sessdo é sugerido um tema e selecionados
d h ” A cad d t 1 d
pelo menos 3 filmes para os alunos escolherem via pagina da biblioteca no
Facebook, apo6s o final da sessao é feito uma roda e realizado um debate a
partir do filme. No més de junho o tema foi “Preconceito” e os filmes foram:

ragoes para Bo ; “Laerte-se” e “Que horas ela volta?”, sendo o tltimo
“O Bobby”; “Laerte-se” e “ h la volta?” d It
escolhido pelos alunos.

A divulgacao é feita a partir do Blog’, e da pagina do Facebook? da biblioteca,
além do site oficial do IFSP-PEP, e-mail e sistema interno dos alunos. Além da
continuacao das atividades, estao previstas ainda no segundo semestre:

e Exposicoes, dinamicas e jogos diversificados: A cada més serao
propostas exposicoes (fotografias, quadros, experiéncias, poemas) com o
intuito de instigar a comunidade a refletir e conhecer determinados
assuntos. Outras dindmicas serdo incentivadas, como “caca ao tesouro”,
jogos de RPG, quebra-cabeca, origami, musica e outros jogos promovendo o
lazer, descontracao e aprendizagem.

e Clube da leitura: O Clube da Leitura tera um autor ou tema em destaque.
Os participantes poderao ler um ou mais livros desse autor e no dia do
encontro relatar ao grupo quais foram suas impressoes sobre o livro e, caso
outra pessoa tenha lido o mesmo livro, podera complementar as ideias do
outro participante ou contrapor as ideias, assim criara um debate sobre as
obras do autor discutido. Isso podera instigar e incentivar outros colegas que
ainda ndo leram o livro para saber se tiveram a mesma impressao, fazer
buscar informacgdes sobre os autores e outros livros do autor, além da
interacdo entre os participantes. Poderao ser desenvolvidas, ainda,
dinamicas diversas a partir da leitura das obras desse autor, bem como
expressoes artisticas que poderdo ser expostas nos diferentes espacos do
campus.

Para o desenvolvimento das atividades, como material permanente foram
solicitados sofa, tapete, caixa de som, headphones e puffs. Em materiais de
consumo foram solicitadas bolas de ginastica (75 cm) para oe alongamento e que
poderao ser utilizadas como puffs também, jogos de tabuleiro como Perfil, Quest,
Twister, Banco imobiliario, War, Quebra-cabeca, tatami (2mx2m) e relégios para
xadrez.

' Disponivel em: <https://bibliotecaifsppep.wordpress.com/>. Acesso em: 24 set. 2017.
2 Disponivel em: <https://www.facebook.com/BibliotecaAnnaDeaklFSPPEP/>. Acesso em: 24 set.
2017.
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Consideracoes Finais:

A proposta de remodelagem da dinamica da biblioteca é fundamental para
adaptar as novas necessidades informacionais dos usuarios. Nesse contexto, a
biblioteca escolar precisa estar mais atuante nas relacoes de ensino-aprendizagem,
além do papel social e cultural, ultrapassando dos limites das fung¢oes tradicionais
(empréstimos de livros).

As parcerias com professores e apoio da coordenacao foi fundamental para
modificar a rotina da biblioteca, incentivo e inclusao dos alunos, além de oferecer
melhores servicos.

A participacao dos alunos também foi fundamental para o desenvolvimento
das atividades. Dessa forma, por meio da interacdo com os participantes, o projeto
estd em constante aprimoramento, observando o comportamento dos usuarios,
além de feedbacks continuos.
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